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Transformacion digital educativo

La trasformacion tecnologica que se esta viviendo
en el momento actual junto con la implantacion de
marcos de referencia europeos para el profesorado
ha puesto de manifiesto el derecho y la necesidad
de una formacion digital en este sector. En estas
paginas se ve la importancia que tiene que los
docentes incorporen tanto intrinsecamente como
en los escenarios educativos la competencia
digital tecnoldgica. Por Gltimo, se lleva a cabo

una prospectiva de las tecnologias digitales

en educacion teniendo en cuenta los recientes
cambios trascendentales en todos los ambitos de
la sociedad.
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Los docentes se
encuentran ante un
reto vital: acercar
las tecnologias a sus
estudiantes
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El escenario resultante ocasionado por
la situacion sanitaria de la COVID-19 trajo
consigo una inminente paralizacién de
las actividades presenciales no esencia-
les para la ciudadanfa. Por ello sectores
como el educativo tuvieron que trasladar
precipitadamente sus ocupaciones a la
modalidad digital en sus hogares. Esta
nueva dimensiéon digital que esta produ-
ciéndose en la sociedad ofrece numero-
sas oportunidades para lograr avances en
la vida de los ciudadanos a la hora de rea-
lizar una compra en Iinea, comunicarse
con el servicio médico o inscribirse en
una formacion.

Asegurar un 6ptimo grado en las
competencias digitales del conjunto de
la sociedad requiere de un importante
compromiso por parte de los gobiernos
y actuaciones coordinadas de las institu-
ciones que velan por este derecho. Para
ello, la adaptaciéon que realiza la edu-
cacién es primordial con el fin de ajus-
tarse a la sociedad de la informacion y
conseguir una adecuada formacién que
permita manejarse con seguridad dentro
esta misma.

Sin embargo, el conocimiento de los
agentes educativos acerca de la influen-
cia de lasTIC en el cerebro del estudiante
es esencial a la hora de marcar objetivos
alcanzables, realistas y medibles en los
procesos de ensefanza-aprendizaje. Por
ello, ante tales cambios sociales, se ve

necesaria una relacion estrecha entre
neuroeducacién y nuevas tecnologfas que
permita hacernos conscientes de las dife-
rentes formas de aprender del cerebro, su
procesamiento o las consecuencias exis-
tentes ante determinadas exposiciones
en materia digital.

Analizando la terminologia de compe-
tencia digital se observa que no ha surgido
por el inicio de la pandemia, sino que a lo
largo del tiempo ha sido objeto de nume-
rosas acciones institucionales para refor-
zar las destrezas de los ciudadanos con
el fin de desarrollarse en una sociedad
mucho mas digital. La primera vez que un
organismo menciona dicha competencia y
reflexiona sobre la importancia de la misma
en la actualidad fue la Unién Europea en
la Recomendaciéon 2006/962/CE sobre las
competencias clave para el aprendizaje
permanente.

Tomando la recomendaciéon anterior
como primera motivacién, han sido nume-
rosos los proyectos implantados con el fin
de crear marcos legales y referentes en
cuanto a competencias digitales se refiere.
Uno de los proyectos pioneros lleva la firma
de la Comisién Europea y recibe el nom-
bre de Marco para el Desarrollo y el Cono-
cimiento de la Competencia Digital en
Europa (DigComp). Desde entonces, se ha
continuado trabajando en otros marcos de
referencia en areas de educacion y forma-
cién, empleo y aprendizaje permanente con
el fin de establecer relaciones entre marcos
y aunar vias de trabajo. Un buen ejemplo
es el Marco Europeo para Organizaciones
Educativas Digitalmente Competentes
(DigCompOrg) que aunque sostenga como
punto de partida el DigComp, tiene un uso
en si mismo independiente.

No obstante, estos marcos de refe-
rencia han ido dirigidos a destinatarios
especificos como lo es el colectivo de
docentes. El profesorado de las genera-
ciones presentes esté obligado a padecer
el proceso de diferenciacion que les hace
separarse del resto de modelos anteriores
en su profesion debido a la digitalizacion
en la que se vive actualmente. Como res-
puestaaesta necesidad de concrecion, se
hace necesario que los docentes adquie-
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ran competencias digitales y conozcan
las concreciones de su marco correspon-
diente, el Marco de Competencia Digital
para Docentes (DigCompEdu).
DigCompEdu sefiala un total de seis
areas generales de las que emanan un
total de veintidés competencias. Estas
seis areas estan englobadas a su vez en
tres grandes bloques: las competencias
profesionales de los educadores, las com-
petencias pedagdgicas y las competen-
cias de los estudiantes. De esta forma
puede observarse que el marco en cues-
tion se centra en diferentes aspectos
para trabajar las seis éreas de desarrollo.
Comenzando por las competencias
profesionales de los educadores nos
encontramos con el area 1: compromiso
profesional que, como denota el tftulo, se
encuentra vinculado al desarrollo profe-
sional del educador dentro de la institu-
cién en la que trabaje. Hace referencia al
uso de tecnologfas digitales para comu-
nicarse y colaborar con otros agentes
como las familias, alumnos o equipos de
trabajo, ademas de utilizar como herra-
mienta para su formacién permanente.
Las areas 2, 3, 4 y b van a suponer el
conglomerado del marco en cuanto a la
pedagogia digital necesaria por los maes-
tros para la adopcion de estrategias en
las aulas. De esta forma se reflexionarg,
de manera progresiva, cOmo programar,
implementar y evaluar estos procesos

usando herramientas digitales y constru-
yendo asi una competencia digital mucho
més enriquecedora para su perfil docente.
El area b relata el uso de esta tecnologia
para promover un empoderamiento del
estudiante en su propio aprendizaje que
ayude a la individualizacién del aprendi-
zaje y a un mayor compromiso.

El marco DigCompEdu concluye con
las competencias de los estudiantes,
area 6, el agente de mayor importancia
en la educacion, a la cual se le dedica una
Unica area que entrana un gran potencial
para los estudiantes del presente y del
futuro y que seré objeto de explicacién en
los siguientes péarrafos.

Antes de continuar con el desarrollo
de la dltima area, conviene sehalar que
el marco ofrece a los formadores conocer
diferentes niveles de adquisicion o desa-
rrollo dentro de estas areas anteriormente
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LasTIC son una
herramienta para
mejorar en la
personalizacion del
aprendizaje de los
estudiantes

Es importante hacer conscientes a los menores de la importancia de la proteccion de
dispositivos. Por ello, ayudaremos a elaborar contrasefias seguras para que otras per-
sonas no puedan acceder a las cuentas. Una contrasefia que contiene datos personales
tendra riesgos diversos, como la suplantacion de identidad o accesos a informacion
importante. Debe incluir siempre maydsculas, mindsculas, nimeros y caracteres espe-
ciales. {Hagamos dificil que los ciberdelincuentes las averigiien!
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cia digital de estos debe concretarse en
capacitar a los alumnos para poder desa-
rrollarse acordes a la sociedad en la que
viven.

Esta enunciacién revela que el con-

cepto de competencia digital de los edu-
cadores profundiza més alléa del hecho de
simplemente conocer o utilizar una herra-

El profesorado puede contribuir de manera extraordinaria a mejorar el Plan Digital de
Gentro. Para ello es importante que realice un autodiagndstico acerca de su situacion
actual en relacion a la competencia digital. Los futuros resultados ayudaran a reforzar

las fortalezas y pautas de trabajo para sus debilidades.

mencionadas. Por ello, se ha utilizado la
taxonomia del Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas (MCER) con
los niveles del A1 al C2. Nos encontramos,
de esta forma, con seis niveles de aptitud
con caracteristicas singulares acordes a
la que estemos. Esta forma asegura que
este documento se use para un desarrollo
permanente del profesorado y consigan
ser capaces de progresar en cuanto a
material digital se refiere.

Desgranando la Ultima competencia
del marco DigCompEdu, las competen-
cias de los estudiantes, nos encontrare-
mos con la Ultima area en cuestiéon que
cierra el laborioso trabajo de la Unidn
Europea. La sexta area lleva como nom-
bre desarrollo de la competencia digital
de los estudiantes y alberga una reflexion
critica sobre la educacién ya que, aunque
el marco vaya destinado a educadores,
se especifica que parte de la competen-

mienta digital en los espacios educativos.
Por ello, esta area especifica las compe-
tencias pedagdgicas necesarias para que
los estudiantes adquieran y desarrollen
su competencia digital.

Elvalor de los educadores en capacitar
a sus estudiantes en tecnologfas digitales
de una manera creativa y responsable se
divide en un total de cinco competencias:

2 Informacién y alfabetizacion media-
tica: el profesorado deberd incluir en
el proceso de ensefanza-aprendizaje
actividades que requieran que el
alumno localice, procese, analice e
interprete la informacién en entornos
digitales.

2 Comunicacion y colaboracién digital:
es importante fomentar la organiza-
cién de actividades que requieran,
por parte del estudiante, la utilizacion
de tecnologias para la colaboracion,
la comunicacion y la participacion
civica.

2 Creacion de contenido digital: pro-
gramar situaciones de aprendizaje en



Las compelencias propuestas
por DigCompEdu eslablecen
un punto de referencis,
sirviendo como planificacion
eslratégica para promover
politicas educalivas

las que tengan que crear o modificar
contenidos digitales en multiples for-
matos, teniendo en cuenta siempre
las diferentes licencias y derechos de
autor.

2 Uso responsable: capacitar al alumno
en la gestion del bienestar fisico, psi-
colégico y social al utilizar las tec-
nologias digitales es una manera de
garantizar la responsabilidad vy la
seguridad en entornos digitales.

2 Resolucion de problemas digitales: la
Ultima competencia hace referencia a
la identificacién y resolucién de pro-
blemas técnicos por parte de los estu-
diantes en situaciones creadas por los
docentes.

Laredaccion de estas cinco establece
un punto de referencia de las competen-
cias que los futuros ciudadanos que se
formen en las aulas necesitan para ope-
rar de una forma efectiva en la sociedad
del siglo XXI. De dicha forma, sirve como
planificacion estratégica para promover
politicas educativas y facilitar la adop-
cién eficaz de tecnologias de aprendi-
zaje digital por parte de las comunidades
educativas.

Estas competencias serfan claves
para trabajar las tecnologias de la infor-
macién y la comunicacién como ele-
mento transversal del curriculo, teniendo
en cuenta que las cinco anteriormente
mencionadas podrian integrar diferen-
tes ejes y aplicaciéon practica en el aula
que acercarfan al alumno a una realidad
que ya esta presente entre nosotros. En
el apartado agora de profesores pueden
leerse ejemplos.

Estas Iineas de actuacién hacen que
el marco DigCompEdu sea realista, con-
temporéaneo al tiempo en el que vivimos
y, sobre todo, aplicable en las distintas
etapas educativas de los centros. Por
tanto, estamos ante un documento que,
partiendo de la teoria, emana una pro-
funda utilidad préctica y para el profe-
sorado. Transformaciones educativas
como esta requieren de un tiempo espe-
cifico para formalizarse y conocer el
alcance social de las actuaciones plan-
teadas para el beneficio del futuro de
la sociedad que se encuentran actual-
mente en las aulas.

Una de las medidas es la construc-
cion del Plan de Digitalizacion y Compe-
tencias Digitales del Sistema Educativo
para la dotaciéon de medios digitales
para los centros educativos y el alum-
nado. Dentro de este plan es impor-
tante resaltar las lineas de actuacién
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Hoy en dia el uso de

la realidad virtual en

la educacion esta mas
cerca de los profesores
que nunca
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Para promover la competencia digital del alumnado, podemos crear situaciones

&

ACTIVIDADES DE AULA

de aprendizaje en el aula teniendo en cuenta lo reflejado en el drea 6 del marco
DigCompEdu:

N

Informacion y alfabetizacion medidtica: navegacion, bisqueda y filtrado de infor-
macidn, datos y contenidos digitales, evaluacion de la informacidon, almacenamiento
y recuperacion de datos, informacion, etc.

Comunicacidn y colaboracion digital: interacciones mediante las tecnologias digi-
tales, netiqueta, gestion de la identidad, difusion de la informacion y contenidos di-
gitales. Las conexiones entre centros del &mbito nacional e internacional, asi como
el intercambio de emails son cada vez mas frecuentes en las aulas del presente,
fomentando esta competencia.

Creacion de contenido digital: desarrollo de contenidos digitales, derechos de autor,
uso de licencias e integracion y reelahoracion de contenidos. Los docentes de esta
generacion pueden implantar diferentes situaciones en el aula que involucren un
aprendizaje a través de los codigos QR, podcast o creaciones de videos y presen-
taciones.

Uso responsable: proteccion de dispositivos, proteccion de datos personales, pro-
teccion de la salud y proteccion del entorno. Los blogs y foros son una herramienta
potente para trabajar la responsabilidad de los menores, creando unas normas de
conducta para interactuar en linea.

Resolucion de problemas digitales: resolucion de prohlemas técnicos, identificacion
de necesidades y respuestas tecnoldgicas, innovacion y uso de la tecnologia digital
de forma creativa e identificacion de lagunas en la competencia digital. Recursos
en linea como La Hora del Gddigo, Code.org o el lenguaje de programacién Scratch
acercan esta realidad en las aulas.

en relacién a la formacién digital del
alumnado en las aulas, introduciendo
el pensamiento computacional y pro-
gramacién a lo largo del curriculo edu-
cativo. El Plan de Espana es claro en
cuanto a esto, poniéndose como factor
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clave para el éxito la integracién en los
curriculos desde las primeras edades de
estos dos elementos.

Similar es la importancia que se le da
alaformacion del profesorado en cuanto
a metodologias y competencias digitales
avanzadas para la educacién. De esta
forma, se pueden establecer relaciones
sélidas entre los marcos europeos y el
plan espafnol que, ademas, propone a
los centros escolares la redacciéon de un
Plan Digital de Centro para fomentar la
integracion de la digitalizacion. Reper-
cutiendo positivamente al profesorado,
se seguiran creando recursos educati-
vos abiertos (REA) para la ensefianza
con medios digitales haciendo hincapié
en los materiales que ayuden a prevenir
y proteger a los menores de los riesgos
derivados de la interaccién con internet,
su interaccién en las redes sociales y a
garantizar la proteccién de sus datos
personales, promoviendo satisfactoria-
mente la competencia de uso responsa-
ble del marco.

Una apuesta por laformacién en com-
petencias digitales siempre reclamaré la
creacion de nuevos recursos con el fin de
dar a conocer las herramientas y accio-
nes punteras en el ambito educativo. A
su vez, se consigue una de las reflexiones
con mayor relevancia para este sector:
el tremendo valor que la figura del pro-
fesorado posee para una trasformacioén
digital en aulas *

Tecnologias de la informacién y
de la comunicacién; formacion de
profesores; Comunidad Europea;
ensefanza primaria; educacion
tecnolégica.

Este articulo fue solicitado por PADRES Y
MAESTROS en septiembre de 2022, revisado
y aceptado en diciembre de 2022,
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